
 
 

Α Ρ Ι Σ Τ Ο Τ Ε Λ Ε Ι Ο  Π Α Ν Ε Π Ι Σ Τ Η Μ Ι Ο  Θ Ε Σ Σ Α Λ Ο Ν Ι Κ Η Σ  
Γ Ρ Α Φ Ε Ι Ο  Τ Υ Π Ο Υ  

 

Τηλ. 2310 997158, 2310 997162, e-mail: press@auth.gr 
Κτίριο Διοίκησης «Κ. Καραθεοδωρή» ΑΠΘ, Τ.Κ. 541 24, Θεσσαλονίκη 

 

 
ΔΕΛΤΙΟ ΤΥΠΟΥ 

 
«Let’s Have a Hackathon»  

Ολοκληρώθηκε με μεγάλη επιτυχία το πρώτο Hackathon του ΑΠΘ  
σε συνεργασία με τη Microsoft Student Partners Community- Student 

Guru Thessaloniki και τη Microsoft Hellas  
 
 

Θεσσαλονίκη, 11/12/2018 
 
Ξεπέρασαν το αναμενόμενο οι συμμετοχές στον τριήμερο Μαραθώνιο 
προγραμματισμού με τίτλο «Let’s Have a Hackathon», που διοργάνωσαν για πρώτη 
φορά το Αριστοτέλειο Πανεπιστήμιο Θεσσαλονίκης σε συνεργασία με τη Microsoft 
Student Partners Community-Student Guru Thessaloniki και τη Microsoft Hellas. 
 
Το «Let’s Have a Hackathon», που απευθυνόταν τόσο σε έμπειρους 
προγραμματιστές όσο και σε φοιτητές, πραγματοποιήθηκε από την Παρασκευή 7 
Δεκεμβρίου έως και την Κυριακή 9 Δεκεμβρίου 2018, στο ΚΕΔΕΑ του ΑΠΘ σε 
συνέχεια της στρατηγικής συμφωνίας που έχει υπογράψει το ΑΠΘ με τη Microsoft 
Hellas, τον Σεπτέμβριο του 2018, με στόχο την ανάπτυξη των ψηφιακών δεξιοτήτων 
του ανθρώπινου δυναμικού στις Τεχνολογίες Πληροφορικής και Επικοινωνιών, 
δίνοντας έμφαση στις τεχνολογίες ψηφιακής μετάβασης και μετασχηματισμού.  
 
Την Παρασκευή 7 Δεκεμβρίου 2018, πρώτη ημέρα της διοργάνωσης, 
πραγματοποιήθηκαν παρουσιάσεις σχετικές με το Cloud Computing (Υπολογιστικά 
νέφη), με τα Big Data (Μεγάλα Σύνολα Δεδομένων) και με πλατφόρμες ανάπτυξης 
εφαρμογών για κινητά. Οι παρουσιάσεις συνεχίστηκαν έως το μεσημέρι του 
Σαββάτου 8 Δεκεμβρίου 2018, με θεματολογία σχετική με εφαρμογές Τεχνητής 
Νοημοσύνης και Μηχανικής Μάθησης μέσω της πλατφόρμας «Azure» της Microsoft. 
 
Στο διαγωνιστικό κομμάτι, το οποίο ξεκίνησε το μεσημέρι του Σαββάτου 8 
Δεκεμβρίου 2018, συμμετείχαν μόνο φοιτητές με στόχο την ανάπτυξη ενός project, 
με ελεύθερο θέμα.  



Από τις συνολικά 21 ομάδες των 2- 3 φοιτητών που συγκροτήθηκαν, οι 8 κατάφεραν 
να ολοκληρώσουν την 24ωρη ανάπτυξη των projects τους και να τα παρουσιάσουν 
την τελευταία μέρα του Hackathon, την Κυριακή 9 Δεκεμβρίου 2018, στην κριτική 
επιτροπή.  
 
Η κριτική επιτροπή αποτελούνταν από μέλη του ΑΠΘ, εκπροσώπους και συνεργάτες 
της Microsoft Hellas.  
 
Ειδικότερα συμμετείχαν οι ακόλουθοι: 
• Αντιπρύτανης Οικονομικών του ΑΠΘ, Καθηγητής Νικόλαος Βαρσακέλης 
• Ηλίας Κίτσας , Δρ. Ηλεκτρολόγος Μηχανικός & Μηχανικός Υπολογιστών ΑΠΘ 
• Δημήτρης Ιακωβάκης, Υποψ. Διδάκτωρ, Τμήμα Ηλεκτρολόγων Μηχανικών & 
Μηχανικών Υπολογιστών ΑΠΘ, μέλος νικήτριας ομάδας ΑΠΘ Prognosis-ImagineCup 
2016 
• Πλούταρχος Ρήγας, Industry Sector Lead in Education, Greece, Cyprus & Malta, 
Microsoft Greece 
• Δημήτρης Κουτσαναστάσης (MSFT), Technical Solutions Professional, Data and AI, 
Microsoft Greece 
• Γιώργος Γραμματικός, (MVP), Microsoft Partner, Microsoft Community Contributor 
 
Τα κριτήρια αξιολόγησης των projects ήταν ο βαθμός αξιοποίησης της τεχνολογίας 
και o βαθμός της καινοτομίας, η τεκμηρίωση και αποτελεσματικότητα της πρότασης 
ως προς το πρόβλημα που καλείται να αντιμετωπίσει και το πλάνο ανάπτυξης του 
project ως δυνητικού προϊόντος/υπηρεσίας. 
 
Η πρόταση της ομάδας που κατέκτησε  την πρώτη θέση είχε τον τίτλο «AURA-
Advanced University Real-time Assistant». Πρόκειται για εφαρμογή ενημέρωσης των 
φοιτητών για θέματα της καθημερινότητάς τους στον χώρο του Πανεπιστημίου, όπως 
έκδοση και παραλαβή βεβαιώσεων/εγγράφων από τις γραμματείες, εκδηλώσεις, 
ημερίδες, συνέδρια που προγραμματίζονται ή είναι σε εξέλιξη, παροχή οδηγιών είτε 
για διεκπεραίωση διαδικασιών είτε για μετάβαση στο σημείο 
εξυπηρέτησης/παροχής συγκεκριμένων υπηρεσιών του Πανεπιστημίου κ.λπ. 
 
«VGA - Video Game Addicted» ήταν ο τίτλος της πρότασης της ομάδας που κατέλαβε 
τη δεύτερη θέση. Η εν λόγω εφαρμογή θα μπορεί να καταγράφει τον βαθμό εθισμού 
του ανήλικου χρήστη σε παιχνίδια στο κινητό του, ενώ παράλληλα θα ενημερώνει 
σχετικά τον γονέα. 
 
Η προτεινόμενη εφαρμογή της «Τeam 18», της ομάδας που κατέλαβε την τρίτη θέση, 
θα μπορεί να προβλέπει αν ο χρήστης πάσχει από συγγενή καρδιοπάθεια, με βάση -
μεταξύ άλλων- τον τρόπο ζωής του.  
 
Τα έπαθλα του διαγωνισμού ήταν ένα voucher για δωρεάν συμμετοχή στις εξετάσεις 
πιστοποίησης Microsoft Technology Associate, με παγκόσμια αναγνώριση, ένα 
Πιστοποιητικό Συμμετοχής στο Hackathon (Certification of attendance) και 
ακουστικά JABRA, τα οποία δόθηκαν και στις τρεις ομάδες. 
 
 



Επισυνάπτονται φωτογραφίες: 
Φωτογραφία 1: Ο Αντιπρύτανης Οικονομικών του ΑΠΘ, Καθηγητής Νικόλαος 
Βαρσακέλης, απονέμει τα έπαθλα στην  ομάδα «AURA-Advanced University Real-time 
Assistant», που κατέκτησε την πρώτη θέση 
Φωτογραφία 2: Ο Πλούταρχος Ρήγας, Industry Sector Lead in Education, Greece, 
Cyprus & Malta, Microsoft Greece, απονέμει τα έπαθλα στην ομάδα «VGA - Video 
Game Addicted», που αναδείχτηκε στη δεύτερη θέση 
Φωτογραφία 3: Ο Γιώργος Γραμματικός, (MVP), Microsoft Partner, Microsoft 
Community Contributor, κατά την απονομή των επάθλων στην ομάδα που κατέλαβε 
την τρίτη θέση «Τeam 18» 
Φωτογραφία 4: Οι φιναλίστ και οι νικητές του τριήμερου μαραθώνιου 
προγραμματισμού, με την κριτική επιτροπή 
 
 
____________________________________________ 
Με την παράκληση να δημοσιευθεί ή να μεταδοθεί  
 


